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2022年美国科罗拉多州博览会上，一副AI
绘制的作品《太空歌剧院》获得了“数字
艺术/数字修饰照片”类别的一等奖。



问卷结果反馈
是否熟悉下述⼯具（熟悉的定义是，使⽤过或者了解具体如何使⽤）

希望了解AIGC的哪些⽅⾯？



Agenda
1. 发展历程
2. 当前的应用领域
3. 主流工具介绍
4. AIGC工具对设计工作流程的改变
5. 技术原理
6. MJ和Stable使用教学



人智交互（HAII）的愿景

Minority Report 2002
让设备⽆处不在

Ready Player One 2018

构建全新的虚拟世界

Her 2013

混合现实

拟⼈化计算机

Iron Man 2008



计算机辅助设计的发展历程
上世纪70年代末期，传统建筑、土木、景观工程制图工作仍然处在依靠设计师手绘的传统模式；
2006年，中科院计算所主导CAD软件研发，宣告中国设计行业正式进入了计算机辅助设计时代；
2022年AI绘图工具和智能对话机器人的井喷式发布，再一次让设计行业震动。



当前AIGC的应用领域

建筑/室内设计 产品设计

雕塑摄影 插画

汽车设计

IP形象设计 人像

Logo设计

全部图片均为23年3月26日Midjouney上生成的最新效果



AIGC能够生成哪些内容
AIGC是一种内容创作模式的变革。生成式AI可以产出的内容包括文字、代码、音频、图像、视频、3D
模型6个类别，每一次AI内容的生成一定是基于某一个人类输入的内容，产生某一个输出的内容，因此，
在上述6个类别下一共有36种可能的多模态内容创作范式。
如，文生图，图生视频，视频生模型等。

3D Model



AIGC如何生成内容，以文生图为例

强大的动作镜头，埃马纽埃尔-马克龙带领一群黄背心，
背景是巴黎一条非常肮脏的街道，他身后有很多垃圾
在燃烧，强烈而原始的情感，丰富的、电影般的灯光，
逼真的，用佳能EOS-1D X Mark III拍摄 --ar 2:1。
powerful action shot, Emmanuel Macron leading a group 
of yellow vest, in the background a very dirty street in 
Paris, a lot of garbages behind him burning, intense and 
raw emotion, rich, cinematic lighting, photorealistic, 
shot on Canon EOS-1D X Mark III --ar 2:1



主流工具介绍

ChatGPT
文汇
BrandMark
…

文生文

ChatGPT
New Bing
Notion AI
文心一言
…

Copilot
Stable Diffusion
Mid journey
文心一格
鹿班
Magic 3D
Galileo UI
Meta AI
BrandMark
…

文生图 图生文 图生图

DALL.E
ClipDrop
Adobe Firefly
Uizard
…

附件：600多个人工智能AI工具汇总（AIGC时代-超级个体的崛起）.xlsx



文生文



文生图



图生图



AIGC对设计工作流程的改变
the British Design Council formalized its famous Double Diamond design-process model in 2005

通过会议纪要、
项目文档等生成
设计需求总结

文生文 文生图 图生文 图生图

生产竞品分析等
调研报告

根据客户提供图
片形成关键词

把用户旅程图等
设计文档可视化

生成功能清单、
用户画像等

探索设计方向

生成设计概念图

进行参与式设计

基于KV批量生
成设计文档

基于用户反馈细
化和调整设计

生成用于开发的
设计需求文档

收集设计反馈，
制定量化指标

生成设计汇报材
料（图+文）



示例：一个咖啡厅的室内设计
客户需求：设计一个咖啡厅
面向人群：35岁左右互联网公司员工
风格偏好：ins风、网红

Step1：New Bing生成设计关键词 Step2：关键词作为prompt输入MJ Step3：细化设计出图

标准设计作业流程
SOP（Standard Operating Procedure）



AIGC的核心技术：
CLIP 跨模态深度学习模型

我们正在引入一种名为 CLIP 的神经网络，它可以从自然语言监督中有效地学习视觉概念。——OpenAI.com



CLIP带来的核心变化
整个AI绘画（text-to-image）领域都建立在CLIP的基础上。CLIP是由OpenAI在2021年推出的一个神经网络模型，它可以从自然语
言中学习视觉概念，从而低成本地进行图像识别。
• 过去的AI图像识别建立在“分类”的思维之上。例如，某野生动物园想识别园区里的大象和老虎，那么他们可以分别采集大量
大象和老虎的照片，输入到AI模型之中。这样，AI就能学习到两种动物分别的视觉特征，在看到一只动物时，可以确定它的特
征更接近“大象”还是“老虎”，从而进行识别。

• 而CLIP建立在自然语言与图像相对应的思维之上。在训练这个模型时，研究者输入了大量图像和对应的描述文本。CLIP分别学
习图片的特征和相应文本的特征，从而建立了一个能将二者对应起来的模型。这样，在看到一张新图片时，CLIP就可以将它直
接转化为文字描述。

简而言之，CLIP 不是预测标签文本，而是训练预测该图像与该文本对应的可能性。而既然可以将图片转换为文字，自然也可以反其
道而行之，于是text-to-image这一领域出现了。

如何训练 CLIP



建立在“分类”思维之上的AI图像识别
https://teachablemachine.withgoogle.com/



自然语言的AI图像识别
https://replicate.com/methexis-inc/img2prompt

图像说明Caption

提示词Prompt



通过ControlNet实现控制
ControlNet 是一种神经网络结构，通过添加额外条件来控制扩散模型，是 AI 图像生成的游戏规则改变者。它为 Stable Diffusion 带来
了前所未有的控制水平。ControlNet 的革命性之处在于它解决了空间一致性问题。以前根本没有有效的方法来告诉 AI 模型要保留输
入图像的哪些部分，ControlNet 通过引入一种方法来改变这一点，使稳定扩散模型能够使用额外的输入条件来告诉模型确切地做什
么。
https://stablediffusionweb.com/ControlNet



文本生成图像技术原理
用户输入的文本

文本编码器（CLIP Text语言模型）

嵌入层词元（Token Embeddings）

图像信息创建器（UNet）

多步扩散和降噪产生Latents数组

图像解码器（Autoencoder Decoder ）

Conditioning组件通过文本提示词（text Prompt）实现控制

生成的图片



AIGC产业结构的三层结构

基础生成算法模型
CLIP（跨模态深度学习模型）

预训练模型（大模型）
GPT3, Stable Diffusion

场景化、定制化、个性化模型（小模型）
Model-as-a-Service

如Niji是 Midjourney和 Spellbrush合作推出
的一款专门针对动漫和二次元风格的模型

应用层（工具软件）
自动生成内容、提高内容质量、增
加内容多样性、降低内容制作门槛

DALL.E, Discord…



Thanks
设计团队 / 2021年1月



设计师的类型

视觉传达设计、环境设计、景观设计、室内设计、⼯业设
计、建筑设计、服装设计、扎染艺术、陶瓷艺术设计、装
饰艺术、珠宝⾸饰设计、展示艺术设计、品牌⼴告设计、
戏剧影视美术专业、动画专业、数字媒体艺术。摄影、产
品设计、公共艺术、信息设计、形象设计、数字出版与展
示设计美术学、会展艺术设计、娱乐与衍⽣设计美术学、
游戏艺术设计、影视制作、⼯艺美术、艺术与科技专业、
照明艺术设计、陈设艺术设计、公共绘画、城市艺术⼯程。



CLIP与格式塔心理学相似

格式塔心理学派（Gestalt psychology）是20世纪初期出现
的一种心理学理论，它强调整体（Gestalt）的观念，认为
人类的感知、认知和行为不是由单个元素组成的，而是由整
体形态构成的

例如，当我们看到一只鸟飞过天空时，我们不是单独地感知
鸟的翅膀、身体、头部等部分，而是将它们组合成一个整体，
意识到它是一只鸟。



主流软件介绍
DALL·E 2
这是一个AI模型，同时也是一项服务。目前，它专注于特定（而非通用）的用途，但日后它的用途将会扩展。

它最棒的特性是“inpainting”。译者注：一个更接近于现实生活中甲乙方沟通的改图功能，可以在生成的图片上选择某些部分让AI加以修改。然而，它生成的图片比较随机，因此（相比于生产用途）更适合寻找灵感。同时，它更适合企业使用，
这是因为它只使用了已获授权的图片集来进行训练。译者注：换而言之，掐灭了未来可能的纠纷。纠纷在于：AI对网络图片进行学习，这一行为是否是正当的？应当将其看作是类似人类画家和摄影师学习大师作品的行为，还是看作“使用”了这
些图片？

MidJourney
David Holz（MidJourney的开发者）是一个很有远见的技术研究者，他所关注的是人机互动的模式。MidJourney不是一家进行后端开发的企业，而是一个研究人如何与新技术互动、又如何被新技术所影响的实验室，关于这一点，更详细的内容
可以去看他最新接受的采访。

MidJourney特别注重风格，它生成的图像风格十分独特。译者注：个人最近在高强度使用MidJourney，对这一点深有体会。它的默认风格就不同于另两个产品的写实风，而更具备插画感。因此，尽管图像生成能力逊于Stable Diffusion，它在我
看来也是不可替代的。

目前，MidJourney和大部分市面上的AI绘画应用采用的是同一个模型（但这只是现在的情况，他们很快就会使用新的模型）。译者注：这里说的应该是谷歌开源的Disco Diffusion。国内的一些AI绘画应用，例如滴墨社区的Domo大画家，用的应
该也是这一套，但缺乏像MidJourney那样大量的调试。不过，他们在生成图片的一致性和连贯性上做了很多努力，尽管他们输出的图像是随机的，但也不是完全不受控制。

MidJourney不是开源的，不过开发者本人在过去的职业生涯中已经开源了很多代码，这没什么不好——不是所有代码都需要开源。而且，总体来说这是一个很好的应用，日后可能起到令人惊讶的作用。
Stable Diffusion
这是一个建立在合作开发之上的模型，并且我们很快就会将它开源发布。译者注：目前已经开源，可以在本地部署（免费，需要自己有性能较好的显卡）、使用官方的DreamStudio（花钱购买高性能GPU的使用时长）或是使用第三方部署的版本
（免费但速度慢），链接见文末。

Stable Diffusion将会是未来“图像基础设施”的一部分，无论是艺术创作、产品设计还是任何与图像相关的应用都可以用到它。它是一个在各种领域通用的模型。

由于它是开源的，很快就会有许多围绕这一模型建立起来的应用。例如，不久以后我们就将发布DreamStudio，为消费者服务。

不过我们目前的工作重心是开发API，这将降低人们使用Stable Diffusion和未来更多AI模型的成本，让数以十亿计的人们能更好地互相交流。

这些已经和将要出现的AI模型，需要能够反映出人类的每一种文化，也需要能够与创作者合作、融入他们的工作流。为此，我们与本领域最顶尖的专家合作，不断努力达成上述目标。

由于我们的模型是通用性质的，它的输出内容比较宽泛。目前，大家能看到的是原始输出，没有经过特别的处理——如果对模型进行处理，它的表现会好得多。译者注：这里说的应该是，通过对通用模型进行修改，能让其在某一个特定领域中有
非常突出的表现。不过，作为一个开源模型，每个人都可以使用我们的代码和数据集，在原始模型或其中某些元素的基础上进行改造，从而得到更好的生成结果。这真是太棒了。

我们将会有更多的工具、更多的选择，但最终我们所做的是为所有人提供了一种新的交流方式。我们将会有更多的市场、更多的细分市场，不是互相竞争而是互相合作。作者：DearUTAKi https://www.bilibili.com/read/cv18290360 出处：bilibili

Stability AI发布的开源模式Stability Diffusion ，可以根据用户输入的文字描述（称为提示词，prompts）自动生成图像，即文生图（Text-to-Image，T2I）。Stability Diffusion、DALL-E 2、Midjourney等可以生成图片的AIGC模型引爆了AI作画领域，AI作
画风行一时，标志人工智能向艺术领域渗透。



主流模型介绍



AIGC的产业全景图



AIGC技术发展趋势
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